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Programa de Informática Educativa 

Abril 2008 

Comunidad de Aprendizaje en Red “El Weblog como Herramienta Pedagógica” 

Propuesta Didáctica Para Aprovechar los Blog`s En La Gestión Pedagógica
	Nombre de la Estrategia: Descubriendo el Mundo de la Computación.



	Objetivos / Competencias:

· Organiza procesos tareas y recursos diversos sobre  la información adquirida de: Introducción a la  Computación y los procesa con medios a su alcance de forma correcta.

	Nivel Educativo:
· Secundaria

           1er Año
	Duración: 
· 5 horas

	                   Introducción a la Computación

· Conceptos Básicos.

· La Informática.

· La Computadora.

· Concepto.

· Tipos.
· Generación de Computadoras
· Elementos de la Computadora.

· Software.

· Hardware.

	Actividades:
MOTIVACIÓN:
· Los alumnos visitan un blog, creado por la profesora, donde se resaltan los inventos de los últimos años.
EXPLORACIÓN:
· Se pregunta a los alumnos: ¿Cuál es la utilidad  de  la computadora, en nuestra vida diaria?
· Los alumnos publican sus comentarios en el blog.

PROBLEMATIZACIÓN:
· Se plantea lo siguiente: ¿Qué diferencia existe entre computación e informática? 
· Los alumnos escriben  sus comentarios en el blog.

OBSERVACIÓN REFLEXIVA:
· Los alumnos a través del blog de la profesora, reciben información, sobre el tema y resaltan las ideas generales.
RELACIONES:
· Los alumnos en grupo elaboran un  blog  sobre la generación de computadoras.
· Los alumnos comparan sus respuestas.

CONCEPTUALIZACIÓN:
· Desarrollo del tema:

Exposición del profesor.
TRANSFERENCIA

· Cada alumno desarrolla la ficha de actividades sobre el tema, que se presenta en el blog, generado por la profesora.


	Recursos:
· Computadora 
· Internet.
· Blog creado por la profesora.
· Ficha de actividades

· Libro de informática.

· Pizarra

· Plumón.


	Evaluación:

· Organizadores visuales.

· Exposiciones.

· Practica dirigida.




